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รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

GEN0101 ชาววังสวนสุนันทา 

ประวัติ ความเปนมา ภูมิปญญา และวิถีชีวิตชาววังสวนสุนันทาอัตลักษณและ

เอกลักษณของมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา บุคลิกภาพ การใชชี วิต  

ความรัก และความผูกพันของนักศึกษา 

3(3-0-6) 

GEN0102 สุนทรียภาพของชีวิต 

ความหมาย ความสําคัญ และขอบขายของศิลปะ การสรางประสบการณรับรู

และเขาใจคุณคาความงามในธรรมชาติ และศิลปกรรม ดานทัศนศิลป โสตศิลป การ

แสดง และวรรณกรรม เนนความเขาใจและสรางประสบการณ เรื่ องของ 

สุนทรีภาพ 

3(3-0-6) 

GEN0103 สังคมไทยในบริบทโลก 

แนวความคิดพ้ืนฐาน วิวัฒนาการ ทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง  

และกฎหมาย ความสัมพันธและบทบาทของไทยในบริบทโลกเนนการศึกษาดาน

ผลประโยชน และผลกระทบจากการท่ีไทยไดเขาเปนสวนหนึ่งของประชาคมโลก การ

มีจิตสํานึกและเจตคติท่ีดีตอการอยูรวมกันอยางสันติในฐานะประชาคมโลก 

 

3(3-0-6) 

GEN0104 การพัฒนาตน 

หลักการ พ้ืนฐานของพฤติกรรมมนุษย  การเข า ใจตนเองและผู อ่ืน  

ความภาคภูมิใจในตนเอง แนวคิดทฤษฎีการพัฒนาตน กระบวนการและวิธีการ

พัฒนาตน การสรางสัมพันธภาพระหวางบุคคล ทักษะการจัดการอารมณ   

การปองกันพฤติกรรมเสี่ยงในชีวิต และการดําเนินชีวิตท่ีมีคุณคาอยางมีความสุข 
 

3(3-0-6) 

GEN0105 ความจริงของชีวิต 

ความหมาย ความสําคัญ และหลักการดําเนินชีวิตในทุกมิติ จุดมุงหมายและ

คุณค าของชี วิ ตตามแนวศาสนาและหลั กปรั ชญา  กลวิ ธี เ ผชิญความแก   

ความเจ็บ และความตาย วิธีแสวงหาความสุขท่ียั่งยืนการใชชีวิตอยางมีคุณคา 

ทางจริยธรรม เพ่ือการอยูรวมอยางสันติสุขกับผูอ่ืนในสังคม 

3(3-0-6) 



 

รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

GEN0106 ชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม     

ความหมายและขอบเขตความหมายของสังคมพหุวัฒนธรรม ความเขาใจ

เก่ียวกับสังคม การเมือง เศรษฐกิจ และการศึกษา ความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

เชื้อชาติ กลุมชน เพศ และชนชั้นทางสังคมในการดําเนินชีวิต แนวความคิดคานิยม

เชิงบวกเก่ียวกับการอยูรวมกันของมนุษย และมีเจตคติท่ีดีตอการใชชีวิตรวมกับผูอ่ืน

ในสังคมพหวุัฒนธรรม 

3(3-0-6) 

GEN0107 ความเปนพลเมืองด ี

ความหมาย และความสําคัญของความเปนพลเมือง รูจักสิทธิ บทบาท 

หนาท่ี และพันธะทางสังคม การมีจิตสํานึก คุณธรรม และจริยธรรม การสรางจิต

อาสาและสํานึกสาธารณะ การมีทัศนคติและคานิยมท่ีดีตอสังคม เนนการเปน

พลเ มือง ท่ีดีตามหลักประชาธิปไตย สามารถปฏิบัติตามบรรทัดฐานและ

ขนบธรรมเนียมประเพณีของสังคม  

3(3-0-6) 

GEN0108 ความคิดอันงดงาม 

ความรู ความเขาใจแนวคิดและการปฏิบัติเชิงประจักษ การคิดเชิงวิเคราะห  

การคิดดานบวก การฝกสติเพ่ือสรางความม่ันคงทางอารมณ การเขาใจตนเองอยาง

ถองแท ความเครียดและการจัดการกับความเครียด รูจักการปรับตัวและการเขา

สังคม เนนทักษะดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ และทักษะในการแกปญหา 

3(3-0-6) 

GEN0109 ศาสตรแหงราชันย 

ปรัชญาและองคความรูของพระราชา ทฤษฎีใหม เศรษฐกิจพอเพียง 

โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดําริ ภูมิปญญาทองถ่ิน วิถีชีวิตของชุมชนทองถ่ิน มี

ความรัก ความสามัคคี และรักถ่ินฐานบานเกิด เพ่ือยกระดับภูมิปญญาทองถ่ินอยาง

ยั่งยืน 

3(3-0-6) 

GEN0110 สํานึกไทย 

ลักษณะท่ัวไปและวิวัฒนาการของสังคมไทย  แนวทางการดําเนินชีวิตของ

คนไทยตั้งแตเกิดจนตาย ประเพณี วัฒนธรรม ภูมิปญญา คานิยม การใหคุณคา 

คุณธรรมและจริยธรรม การเมือง การปกครอง เอกลักษณและอัตลักษณของความ

เปนไทย วิถีแหงความเปนไทย และทิศทางการพัฒนาของสังคมและวัฒนธรรมไทย 

 

3(3-0-6) 

 

 

 

 
 



 

 
รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

GEN0111 การสรางบุคลิกผูนํา 

ทฤษฎี แนวคิด หลักปฏิบัติ คุณลักษณะหนาท่ีพ้ืนฐานการควบคุมการ

ตัดสินใจ การสื่อสาร การจูงใจ ภาวะผูนํา ความรับผิดชอบตอสังคมการประยุกต 

กับสถานการณตางๆ เพ่ือพัฒนาความเปนผูนํา 

3(3-0-6) 

GEN0112 ปญญาไทยนอกกรอบ 

แนวคิด บทบาท คุณคา แนวทางการพัฒนาท่ีแตกตางจากเดิมของปญญา

ไทย การสรางสรรคและตอยอดปญญาไทย การประยุกตแนวคิดปญญาไทยตอการ

ดําเนินชีวิตในสังคมยุคใหมและสรางมูลคาเพ่ิมของปญญาไทย  

3(3-0-6) 

GEN0113 แรงบันดาลใจแหงชีวิต 

ความสําคัญของกระบวนการคิด พ้ืนอารมณและลักษณะการคิด กระบวน

ทัศนในการผสมผสานความหลากหลายของแนวคิดและกระบวนการคิด กรณีศึกษา 

จากศาสตรตางๆ เพ่ือสรางแรงบันดาลใจในการดําเนินชีวิต 

3(3-0-6) 

GEN0114 สีสันวรรณกรรม 

ความหมายและขอบเขตของวรรณกรรม วิวัฒนาการของวรรณกรรม 

ยุคปจจุบัน วิธีการสรางอารมณขัน การอาน การวิเคราะห การตีความ และการ

วิจารณวรรณคดีโลกตะวันออก ตะวันตก และประเทศไทย การตระหนักและเห็น

คุณคาของวรรณกรรม   

3(3-0-6) 

GEN0115 ภาพยนตรวิจักษ 

ความรู รูปแบบ ประวัติ พัฒนาการของภาพยนตรในโลกตะวันออก ตะวันตก 

และประเทศไทย องคประกอบการสรางสรรคงานภาพยนตรท้ังในดานโครงสราง 

ความเปนมา ประเภท และรูปแบบการนําเสนอ เพ่ือพัฒนาความรูและความเขาใจ

ตอภาพยนตรในฐานะผูชมและการประเมินสุนทรียของภาพยนตร 

3(3-0-6) 

GEN0116 ความผิดหวังสูฝนท่ีเปนจริง 

หลักการและแนวคิด การรับมือกับสภาวะปญหาในชีวิต การเขาใจตนเองและ

การปรับตัวเม่ือเผชิญกับปญหาทางดานจิตใจ อารมณ และสังคม การเรียนรู

เก่ียวกับประสบการณตาง ๆ ในเชิงบวกและเชิงลบ หลักการดําเนินชีวิตเพ่ือสรางสุข

ในทุกมิต ิ

3(3-0-6) 

GEN0201 การใชภาษาไทย  

ทักษะการใชภาษาไทยดานการพูด การฟง การอาน และการเขียนตามหลัก

ไวยากรณ เพ่ือการสื่อสารและการนําเสนอผลงาน การใชภาษาไทยใหเหมาะสม 

กับกาลเทศะและมารยาททางสังคม 

3(3-0-6) 

 
 



 

รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

GEN0202 ภาษาไทยเชิงวิชาการ  

ภาษาไทยเพ่ือการศึกษาการเรียนรู การแสดงความคิดเห็นเชิงวิชาการ การ

เขียนรายงาน และการอางอิง การใชสารสนเทศเพ่ือการสืบคนขอมูลจากสื่อ

หลากหลายท้ังสื่อสิ่งพิมพและสื่ออิเล็กทรอนิกส เพ่ือการนําเสนองานเชิงวิชาการ 

3(3-0-6) 

GEN0203 ภาษาไทยเพ่ือการประกอบอาชีพ  

ทักษะการใชภาษาไทยเพ่ือการทํางาน การเขียนใบสมัครงาน  การเขียน

ประวัติสวนตัว  การเขียนหนังสือราชการ การเขียนบันทึก  การเขียนรายงาน 

การประชุม  การแนะนําตนเอง และการใชภาษาไทยในสื่อสังคมออนไลน การ

นําเสนอผลงานในท่ีสาธารณะและ/หรือการสื่อสารในกลุมใหญ  

3(3-0-6) 

GEN0204 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารและการสืบคน 

การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสถานการณตาง ๆ ในวิตประจําวัน  

การทักทายทําความรูจัก การบรรยายลักษณะ การพูดถึงเหตุการณในอดีต การใช

ภาษาทางโทรศัพท การบรรยายสถานท่ีตั้งและทิศทาง การใหคําสั่ง การแกไขปญหา 

การใหคําแนะนํา การสืบคนสารสนเทศทางอิเล็กทรอนิกส การอางอิง การเรียนรูจาก

สื่อการเรียนรูตาง ๆ ฐานขอมูลอิเล็กทรอนิกส และสื่อสิ่งพิมพ       

3(3-0-6) 

GEN0205 ภาษาอังกฤษเพ่ือทักษะการเรียน 

การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร การใหขอมูล การสรุปความ และแสดง

ความคิดเห็น กลวิธีการอาน การเขียนในชีวิตประจําวัน การอางอิง และการใช

พจนานุกรม เพ่ือการอานและการเขียน โดยใชสื่อระบบสารสนเทศ และฐานขอมูล

อิเล็กทรอนิกส 

3(3-0-6) 

GEN0206 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 

ภาษาอังกฤษเพ่ือการศึกษาการเรียนรู การแสดงความคิดเห็น เชิงวิชาการ 

การเขียนรายงาน และการอางอิง การใชสารสนเทศเพ่ือการสืบคนขอมูลจากสื่อ

หลากหลายท้ังสื่อสิ่งพิมพและสื่ออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการนําเสนองานเชิงวิชาการ 

ในรูปแบบตาง ๆ  

3(3-0-6) 

GEN0207 ภาษาอังกฤษเพ่ือการประกอบวิชาชีพ  

ทักษะการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการทํางาน การเขียนใบสมัครงาน  การเขียน

ประวัติสวนตัว  การเขียนหนังสือราชการ การเขียนบันทึก  การเขียนรายงาน 

การประชุม  การแนะนําตนเอง และการใชภาษาอังกฤษในสื่อสังคมออนไลน  

การนําเสนอผลงานในท่ีสาธารณะและหรือการสื่อสาร  ในกลุมใหญ  

3(3-0-6) 

 
 
 
 
 



 

 
 
รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

GEN0208 ภาษาอังกฤษเพ่ือการดูแลสุขภาพ  

ศัพทภาษาอังกฤษพ้ืนฐานทางดานสุขภาพ ทักษะการอานและการสื่อสาร  

การดูแลสุขภาพ ความสามารถในการสรางความเขาใจเก่ียวกับการใชยาและเอกสาร

กํากับยา การคนหาและศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับโรคท่ีพบบอย การปองกันโรค  

เพ่ือประโยชนในการดูแลตนเองและครอบครัว         
 

3(3-0-6) 

GEN0209 ภาษาอังกฤษเพ่ือการนําเสนอและการพูดในท่ีสาธารณะ  

หลักการพูดภาษาอังกฤษในท่ีชุมชนโดยคํานึงถึงกลุมเปาหมาย วัตถุประสงค

ในการพูด การกลาวแนะนําตนเอง การกลาวเปดและกลาวปด การเตรียมเคาโครง

เรื่องท่ีจะพูด การเอาชนะอุปสรรคตาง ๆ ท่ีอาจเกิดข้ึนระหวางการพูด วิธีการ

สอดแทรกอารมณขัน และการเลือกหัวขอท่ีเหมาะสม  

3(3-0-6) 

GEN0210 วาทกรรมภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 

ความสําคัญ และประเภทของการพูด หลักการปฏิบัติเบื้องตนในการพูด  

การเปลงเสียง การฝกปฏิบัติการฟง พูด อาน เขียน เพ่ือประยุกตใชในการทํางานจริง 

และการใชชีวิต โดยเนนการอภิปราย การนําเสนอ การกลาวสุนทรพจน และการ

โตวาที  

3(3-0-6) 

GEN0211 ภาษาจีน  

การ ใช ภ าษาจี น  ด านการฟ ง  การ พูด  การอ าน  และการ เ ขี ยน  

เพ่ือแลกเปลี่ยนความรูความคิด สื่อสารเรื่องราวในสถานการณจริง จําลอง เพ่ือให

เกิดความสามารถทางภาษาท่ีใชในชีวิตประจําวัน  และมีความเขาใจดานสังคม 

ประเพณี และวัฒนธรรม 

3(3-0-6) 

GEN0212 ภาษาพมา  

กา ร ใ ช ภ าษ าพม า  ด า นก า รฟ ง  ก า ร พู ด  ก า ร อ า น  แล ะกา ร เ ขี ยน  

เพ่ือแลกเปลี่ยนความรูความคิด สื่อสารเรื่องราวในสถานการณจริง จําลอง เพ่ือให

เกิดความสามารถทางภาษาท่ีใชในชีวิตประจําวัน  และมีความเขาใจดานสังคม 

ประเพณี และวัฒนธรรม 
 

3(3-0-6) 

GEN0213 ภาษาเขมร  

การใชภาษาเขมร ดานการฟง การพูด การอาน และการเขียน เพ่ือแลกเปลี่ยน

ความรูความคิด สื่อสารเรื่องราวในสถานการณจริง จําลอง เพ่ือใหเกิดความสามารถ

ทางภาษา ท่ีใช ในชีวิตประจํ าวัน  และมีความเข า ใจด านสังคม ประเพณี  

และวัฒนธรรม  

3(3-0-6) 

 



 

รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

GEN0214 ภาษาลาว  

กา ร ใ ช ภ าษ าล า ว  ด า นก า รฟ ง  ก า ร พู ด  ก า ร อ า น  แล ะกา ร เ ขี ย น  

เพ่ือแลกเปลี่ยนความรูความคิด สื่อสารเรื่องราวในสถานการณจริง จําลอง เพ่ือให

เกิดความสามารถทางภาษาท่ีใชในชีวิตประจําวัน  และมีความเขาใจดานสังคม 

ประเพณี และวัฒนธรรม 

3(3-0-6) 

GEN0215 ภาษาเวียดนาม  

การใชภาษาเวียดนาม ดานการฟง การพูด การอาน และการเ ขียน  

เพ่ือแลกเปลี่ยนความรูความคิด สื่อสารเรื่องราวในสถานการณจริง จําลอง เพ่ือใหเกิด

ความสามารถทางภาษาท่ีใชในชีวิตประจําวัน  และมีความเขาใจดานสังคม ประเพณี 

และวัฒนธรรม 

3(3-0-6) 

GEN0216 ภาษามาเลย 

การใชภาษามาเลย ดานการฟง การพูด การอาน และการเขียน เพ่ือแลกเปลี่ยน

ความรูความคิด สื่อสารเรื่องราวในสถานการณจริง จําลอง เพ่ือใหเกิดความสามารถ

ทางภาษาท่ีใช ในชีวิตประจําวัน  และมีความเขาใจดานสังคม ประเพณี  

และวัฒนธรรม  

3(3-0-6) 

GEN0301 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการส่ือสาร  

หลักการ ความสํา คัญ ความรู พ้ืนฐานเ ก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ  

ระบบคอมพิวเตอร การสื่อสารขอมูลและเครือขาย การจัดการฐานขอมูล ขอมูล

ขนาดใหญ การใชงานอินเทอรเน็ต พัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศสูโลกดิจิทัล 

พ.ร.บ. คอมพิวเตอร การใชเทคโนโลยี เทคโนโลยีดิจิทัลในมิติตาง ๆ และการ

เปลี่ยนแปลงในโลกดิจิทัล  

3(3-0-6) 

GEN0302 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือคุณภาพชีวิต  

ความหมาย ความสําคัญ ประโยชน วิวัฒนาการ ความกาวหนา บทบาทการ

พัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตามการเปลี่ยนแปลงของโลกท่ีมีผลตอการ

ดํารงชีวิตอยางมีคุณภาพ  

3(3-0-6) 

GEN0303 วิทยาศาสตรกับส่ิงแวดลอม  

ความหมายและความสําคัญทางวิทยาศาสตร เ ก่ียวกับพฤติกรรมของ

สิ่ งแวดลอมตอมนุษย  และมนุษยตอสิ่ งแวดลอม ระบบนิเวศเชิงบูรณาการ 

ทรัพยากรธรรมชาติ ความหลากหลายทางชีวภาพ การอนุรักษ และปญหามลพิษ 

มาตรฐานสิ่งแวดลอม การปรับปรุงสิ่งแวดลอมใหมีความเหมาะสมตอคุณภาพชีวิต 

3(3-0-6) 

 
 
 
 
 



 

 
รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

GEN0304 รูเทาทันดิจิทัล 

การพัฒนาทักษะในความเขาใจดิจิทัล พฤติกรรมสารสนเทศ มนุษยศาสตร

ดิจิทัล ทักษะดิจิทัล ความฉลาดทางดิจิทัล การบูรณาการเทคโนโลยดีิจิทัล จริยธรรม

ดิจิทัล การเปนพลเมืองดิจิทัล สภาพแวดลอมดิจิทัล การรูเทาทันสื่อดิจิทัล 

3(3-0-6) 

GEN0305 นันทนาการเพ่ือคุณภาพชีวิต  

แนวคิด ทฤษฎี ความหมายและความสําคัญของนันทนาการ ขอบขาย 

และประเภทของนันทนาการ การออกแบบกิจกรรมนันทนาการ การพักผอนดวย

กิจกรรมนันทนาการ การฝกจิตเพ่ือสุขภาพกายและจิต  

3(3-0-6) 

GEN0306 สุขภาพสําหรับชีวิตยุคใหม 

การดูแลชีวิตและสุขภาพในมิติการสงเสริม การปองกัน การรักษา และการ

ฟนฟู  ปจจัยท่ีเ ก่ียวกับชีวิต เพศ วัย โภชนาการ สภาวะเสี่ยงทางสุขภาพ 

ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรสุขภาพตลอดจนนําความรูไปประยุกตใชในรูปแบบ

สุขภาพองครวมกับชีวิตประจําวันได 

3(3-0-6) 

GEN0307 มหัศจรรยแหงความคิด 

หลักการแนวคิดธรรมชาติของการคิด กระบวนการคิดของมนุษยอยาง 

เปนระบบ การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงวิพากษ การคิดเชิงวิเคราะห การเชื่อมโยง

ความคิด และการผูกเรื่อง การวิเคราะหขอมูลและขาวสาร การใชเหตุผล และการ

ประยุกตใชในการแกปญหาในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค 

3(3-0-6) 

GEN0308 อินโฟกราฟก 

กระบวนการคิด การวิเคราะห ภายใตแนวคิดขอมูล สารสนเทศ  หลักการ

ออกแบบ หลักการนําเสนองาน การนําเสนอตัวตน ภาพลักษณขององคกร  

รวมถึงการถายทอดประสบการณผานสื่อสารสนเทศ             

3(3-0-6) 

GEN0309 ชีวิตกับดิจิทัล 

ความรู พ้ืนฐานเก่ียวกับดิจิทัล บทบาทดิจิทัลในฐานะแนวโนมอันยิ่งใหญ  

ท่ีมีตอการเปลี่ยนสังคมไทยและสังคมโลกในหลากหลายรูปแบบ การกอกําเนิดสิ่ง

ปลูกสราง อุปกรณและเครื่องมืออัฉริยะ ควบคูกับการประยุกตใชอินเทอรเน็ตของ

สรรพสิ่ง เครือขายออนไลน พฤติกรรมการบริโภคผานเครื่องมือสื่อสาร กฎหมาย 

การทําธุรกิจ ใหบริการผานอินเทอรเน็ตหรือสังคมออนไลน  การดํารงชีวิตและการ

ปรับตัวของมนุษยใหทันตอการเปลี่ยนแปลงของดิจิทัลไดอยางมีความสุขและ

ปลอดภัยในแตละชวงวัย  

3(3-0-6) 

 
 
 
 



 

 
รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

GEN0310 การสงเสริมสุขภาพทางเพศ 

แนวคิดในการดูแลสุขภาพทางเพศ การเปลี่ยนแปลงทางเพศเม่ือเขาสูวัยรุน

จนถึงวัยผูสูงอายุ การเตรียมความพรอมกอนสมรส การมีเพศสัมพันธอยางมี

ความสุขและปลอดภัย การวางแผนครอบครัว โรคติดตอทางเพศสัมพันธ  

และปญหาสุขภาพทางเพศ ความเสี่ยงของคนในวัยตางๆ ตอโรคติดเชื้อ  

ระบบภูมิคุมกันของรางกายตอโรคติดเชื้อ การปองการและการดูแลตนเองเบื้องตน 

3(3-0-6) 

GEN0311 ธรรมชาติบําบัด 

ความรูเก่ียวกับธรรมชาติบําบัดจากวิทยาศาสตรการแพทย ศิลปะในการ

ดํารงชีวิต และความลับเก่ียวกับภูมิปญญาชาวบานและสมุนไพร ผลของการศึกษา 

เหตุของการเกิดโรค มนตราบําบัด สมาธิบําบัด อาหาร และการออกกําลังกาย  

3(3-0-6) 

GEN0312 รูเทาทันภาวะการเงิน 

ทฤษฎีเก่ียวกับคาของเงินและภาวะการเงิน หลักการ และวิธีการรูเรื่องทาง

การเ งินและคณิตศาสตร ท่ี เ ก่ียวของ กับกิจกรรมการใช เ งินและธุร กิจใน

ชีวิตประจําวัน การบริหารการเงินในชีวิตยุกตปจจุบันอยางเหมาะสม หนี้ครัวเรือน 

นิติกรรมและสัญญาตางๆ  ดวยเครื่องมืออิเล็กทรอนิกสหรือโปรแกรมสําเร็จรูป

อยางงาย 

3(3-0-6) 

GEN0313 การเตน 

ทฤษฎี หลักการ ความรูพ้ืนฐานสําหรับการเตน สมรรถภาพทางกาย ทักษะ

การเคลื่อนไหวในการเตน ความแข็งแรงและความยืดหยุนของรางกาย  

ความปลอดภัย การปองกันการบาดเจ็บและการปฐมพยาบาลเบื้องตน  

3(3-0-6) 

GEN0314 โยคะ 

ความสําคัญและประโยชนของการฝกโยคะ การเตรียมความพรอมของ

รางกาย การยืดเหยียดขอตอและกลามเนื้อ เทคนิคการเกร็งและคลายกลามเนื้อ 

การฝกทาอาสนะตาง ๆ การควบคุมลมหายใจ การผอนคลายอยางลึกและ

ปลอดภัยในการฝก  

3(3-0-6) 

GEN0315 ชีวิตเลิกอวน 

ความรูเก่ียวกับสุขภาพ บทบาทและผลกระทบของอาหารใหพลังงานตอ

การควบคุมน้ําหนักตัว ความสัมพันธระหวางน้ําหนักตัวท่ีเหมาะสมกับสุขภาพ  

การกําหนดอาหารท่ีใหพลังงานและสารอาหาร สําหรับการลดน้ําหนัก และการ

ออกกําลังกายเพ่ือการควบคุมน้ําหนัก  

3(3-0-6) 

 

 

 



 

 

รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

GEN0316 ศาสตรแหงการชะลอวัย 

หลักการ ความรู เ ก่ียวกับความงามและสุขภาพท่ีดีบนพ้ืนฐานของ

วิทยาศาสตร โภชนาการเพ่ือความงามและสุขภาพการชะลอวัย ผลิตภัณฑและการ

เสริมความงาม ความฉลาดในการเลือกใชผลิตภัณฑ 

3(3-0-6) 

GEN0317 ศาสตรและศิลปแหงอาหารชาววัง 

ความรูเรื่องอาหาร ความสัมพันธของอาหารและโภชนาการตอสุขภาพบน

พ้ืนฐานของอาหารชาววั ง  บทบาทของอาหารชาววั ง ในปจจุบัน  สั งคม 

และวัฒนธรรมท่ีสอดคลองกับอาหารชาววัง การประเมินขอมูลดานอาหารและ

โภชนาการของอาหาร 

3(3-0-6) 

GEN0318 รักปลอดภัย 

ความรูธรรมชาติของเพศ บทบาท ความเชื่อและวัฒนธรรมเก่ียวกับเพศ  

พัฒนาการ ความเบี่ยงเบน และความผิดปกติทางเพศ การปองกันและปญหา 

ท่ีเก่ียวกับเพศสัมพันธ การวางแผนครอบครัว การปรับตัวและการอยูรวมกันอยาง

เทาเทียมกันในสังคมปจจุบัน  

3(3-0-6) 

GEN0319 ผูประกอบการธุรกิจดิจิทัล     

แนวคิด ทฤษฎี และกระบวนการการเปนผูประกอบการ สตารตอัป โดยเนน

การสรางสรรคนวัตกรรม ตัวแบบการทําธุรกิจ หลักการบริหารจัดการสําหรับ 

การเปนผูประกอบการ การนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีไปสูเชิงพาณิชย กฎหมาย

การประกอบการ และการประยกุตใชแอปพลิเคชันเพ่ือการคา   

3(3-0-6) 

CIM1106 สถิตแิละวิจัยธุรกิจ                                                      

แนวคิด เครื่องมือ และเทคนิคทางการวิจัยท่ีสามารถนํามาประยุกตใชกับ

ธุรกิจในการประเมินคางานวิจัย เทคนิคการรวบรวมและประมวลผลขอมูลเพ่ือใชใน

ก า ร ว า ง แผนและกา รคว บ คุม  ก า ร ร ะบุ ป ญห า  ก ร ะบว นกา ร ทํ า วิ จั ย  

และการประยุกตใชผลการวิจัย การประยุกตใชสถิติกับงานวิจัย การทดสอบ

สมมติ ฐ าน  กา ร วิ เ ค ร า ะห ค ว ามแปรปรว น  กา ร วิ เ ค ร า ะห สหสั ม พั น ธ 

และการถดถอย การใชโปรแกรมสําเร็จรูป เพ่ือการวิเคราะหขอมูลการวิจัย 
  

3(3 -0- 6) 

CIM1121 นวัตกรรมการจัดการ   

หลักการและแนว คิด เ ก่ี ยว กับนวัตกรรมการจั ดการ  ความสํ า คัญ 

ของนวัตกรรมการจัดการตอการดํ า เนินธุ ร กิจ  ประเภทของนวัตกรรม 

การพัฒนาและนํานวัตกรรมการจัดการ มาประยุกตใชใหเหมาะสมกับการ

เปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอมทางธุรกิจ 

 

3(3 -0- 6) 



 

 

 

รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

CIM1122 นวัตกรรมการบริหารทรัพยากรมนุษย  

หลักการและแนวคิดเก่ียวกับนวัตกรรม ความสําคัญของนวัตกรรมตอการ

บริหารทรัพยากรมนุษย กระบวนการบริหารทรัพยากรมนุษย พัฒนาศักยภาพ

บุคลากร ท้ังระบบให มี ขีดความสามารถในการแข ง ขัน สอดคลอง กับ

มาตรฐานสากลและเพียงพอตอความตองการของตลาด พฤติกรรมและ

ความสําคัญของทรัพยากรมนุษยในองคกร การนํานวัตกรรมความคิดสรางสรรค

และนวัตกรรม Thailand 4.0  มาประยุกตใชใหเหมาะสมกับทรัพยากรมนุษย

ในยุคดิจิทัล  

3(3 -0- 6) 

CIM1123 การจัดการองคการในยุคดิจิทัล  

แนว คิดองคการและการจัดการ  วิ วัฒนาการ  ทฤษฎีองคการ 

และการจัดการ คุณลักษณะและองคประกอบขององคการในยุคดิจิ ทัล 

การเปลี่ยนแปลงในองคการ ความเสี่ยงในองคการ เครื่องมือในการจัดการ

สมัยใหม กรณีศึกษาการจัดการองคการธุรกิจประเภทตาง ๆ  

3(3 -0- 6) 

CIM1124 เศรษฐศาสตรเพ่ือนวัตกรรมทางธุรกิจ                                              

การประยุกตหลักและทฤษฎีเศรษฐศาสตร  เ พ่ือใชในดานธุรกิจ  

การวิเคราะหอุปสงค และอุปทาน สําหรับตลาดตาง ๆ การสํารวจตลาดและการ

พยากรณทางธุรกิจ การวางแผนการผลิต การวิเคราะหตนทุน การกําหนดราคา 

การวิ เคราะหทางธุร กิจเ พ่ือการตัดสินใจในการลงทุน และปจจัยดาน

เศรษฐศาสตรมหภาคภายใตบริบทการพัฒนาประเทศเพ่ือเขาสูเศรษฐกิจและ

สังคมดิจิทัลท่ีมีตอผลการดําเนินงานธุรกิจ    

3(3 -0- 6) 

CIM2101 การจัดการเชิงกลยุทธ  

แนวคิดในการจัดการเชิงกลยุทธการกําหนดวิสัยทัศน พันธกิจ และกล

ยุทธขององคกร ท่ีสอดคลองกับการวิเคราะหสภาพแวดลอมทางธุรกิจ การนํา

กลยุทธสูการปฏิบัติ และการควบคุมกลยุทธ เพ่ือสรางความสามารถในการ

แขงขันและการคงอยูของธุรกิจ ภายใตการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอมใน

ยุคดิจิทัล  

3(3 -0- 6) 

CIM2102 หลักการบัญชี                                                           

แมบทการบัญชี หลักการบัญชีคู เอกสารประกอบการบันทึกบัญชี  

การบันทึกรายการในสมุดรายการข้ันตน ประกอบดวย สมุดรายวันท่ัวไป  

สมุดรายวันเฉพาะ การบันทึกในสมุดแยกประเภท งบทดลอง รายการปรับปรุง 

การจัดทํางบการเงินสําหรับกิจการบริการและกิจการซ้ือขายสินคา การบัญชี

ภาษีมูลคาเพ่ิม  

3(3 -0- 6) 



 

 

รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

CIM2121 การตลาดยุคดิจิทัล  

แนวคิดและหลักการสําคัญของการตลาดดิจิทัล ความรูและแนวโนมของ

การตลาดยุคดิจิทัล ความตองการและพฤติกรรมของลูกคา การสืบคนและการ

จัดการขอมูลในการวางแผนการตลาด การจัดโปรโมชั่น การโฆษณา การเลือก

รูปแบบและชองทางในการจัดจําหนาย การนําผลิตภัณฑและบริการสูตลาดใน

รูปแบบดิจิทัล 

 

3(3 -0- 6) 

CIM2123 นวัตกรรมทางการเงิน 

หลักการทางการเงินในยุคดิจิทัล วิวัฒนาการทางการเงิน ตนทุน คาของ

เงิน การวิเคราะหจุดคุมทุน ธุรกรรมทางการเงิน สถาบันการเงิน คาเงิน สกุลเงิน

ดิจิทัล เครื่องมือทางการเงินดิจิทัล การอานงบการเงินตามมาตรฐานการบัญชี

และการเงินท่ีเปนสากล ระบบการรายงานผลการเงิน 

3(3 -0- 6) 

CIM3121 กฎหมายและจริยธรรมทางธุรกิจ 

หลักกฎหมายแพงและพาณิชยท่ีเก่ียวของกับการดําเนินงานนิติกรรม

สัญญาหนี้ หลักประกันสินเชื่อ การสงสริมการลงทุน หุนสวน ตั๋วเงิน การ

ป ร ะ กั น ภั ย  

การคุมครองผูบริโภคและปองกันการคาท่ีไมเปนธรรม กฎหมายเก่ียวกับทรัพยสิน

ทางปญญา กฎหมายเก่ียวกับการฟนฟูกิจการและการระงับขอพิพาทของธุรกิจ 

แนวคิดเก่ียวกับจริยธรรมทางธุรกิจการสรางจริยธรรมองคกรในธุรกิจ จริยธรรม

ของผูบริหารและพนักงาน หลักธรรมาภิบาลในการจัดการธุรกิจ ความรับผิดชอบ

ของธุรกิจตอชุมชนและประเทศชาต ิ
 

3(3 -0- 6) 

ESG2201 การวิเคราะหและกลยุทธเกม 

กระบวนการคิด วิเคราะห การคาดเดาสถานการณ สําหรับแนวทางในการแขงขัน

เกมแตละประเภท และหลักการใชจิตวิทยาในการแขงขันเกมเพ่ือสรางโอกาส 

ในการเอาชนะ 
 

3(3-0-6) 

ESG2202 การจัดการส่ิงอํานวยความสะดวกและอุปกรณอีสปอรต 

     หลักการและแนวทางท่ัวไปสําหรับการจัดการ การจัดหาการใชและการ

บํารุงรักษา สถานท่ีฝกซอมและแขงขันอีสปอรต สิ่งอํานวยความสะดวก  

และอุปกรณ มีการศึกษานอกสถานท่ี 
      
 

3(2-2-5) 

 

 



 

รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

ESG3201 แนวความคิดในการสรางธุรกิจสตารตอัป 

        แนวความคิด วิธีการสรางธุรกิจสตารตอัป การแบงกลุมลูกคา พัฒนา

สินคา และบริการให เหมาะสมกับกลุมลูกคาแตละกลุม การสรางโปรโตไทป

บริหารทรัพยากรใหไดประสิทธิภาพ วัดผล และดําเนินการโดยอิงจากขอมูล      
 

3(3-0-6) 

 

ESG3202 วิทยาศาสตรการกีฬาเพ่ืออีสปอรต 

        องคความรูดานวิทยาศาสตรการกีฬา ท่ีเก่ียวของกับการสงเสริมสุขภาพ 

ผูเลนอีสปอรต ประกอบดวยสรีรวิทยาการออกกําลังกาย จิตวิทยาการออกกําลัง

กาย โภชนศาสตรการออกกําลังกาย การกีฬากับการแพทยและหลักการบริหาร

รางกายเพ่ือสุขภาพ  

3(3-0-6) 

ESG3203 พฤติกรรมผูบริโภคในยุคดิจิทัล 

พฤติกรรมของผูบริโภค ผูประกอบการหรือผูท่ีมีสวนไดสวนเสียอันมีความ

เก่ียวของและเชื่อมโยงกับธุรกิจเกมและอีสปอรต การใชจิตวิทยาสังคม  

การตัดสินใจและการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม การเก็บขอมูลและวิเคราะหขอมูล

โดยใชหลักการทางสถิติพ้ืนฐานเพ่ือดูแนวโนมและใชใประกอบการตัดสินใจ

นําเอาทฤษฎีและขอมูลทางพฤติกรรมศาสตรมาใชวางแผนสื่อสารทางการตลาด

กับธุรกิจเกมและอีสปอรตในยุคดิจิทัล 

3(3-0-6) 

ESG3204 การจัดการการทองเท่ียวทางอีสปอรต 

ทฤษฎีและหลักการเก่ียวกับการจัดการการทองเท่ียวท่ีเก่ียวกับอีสปอรต 

ท้ังในประเทศและตางประเทศ เทคนิคการจัดการทองเท่ียวในรูปแบบกีฬา 

อีสปอรตเพ่ือธุรกิจ การทองเท่ียว และชุมชน มีการศึกษานอกสถานท่ี 

3(3-0-6) 

ESG3205 ธุรกิจเอเยนตนักกีฬา  

แนวคิดเก่ียวกับเอเยนตนักกีฬาท้ังในประเทศและตางประเทศรูปแบบ 

และโครงสรางธุรกิจเอเยนต หนาท่ีของเอเยนตนักกีฬาในการคัดเลือกนักกีฬา  

การดูแลนักกีฬาดานการจัดการเรื่องสวนตัว ดานการตลาด ดานการเงิน  

ดานกฎหมายและสัญญาท่ีเก่ียวของ คุณธรรมและจริยธรรมเอเยนตนักกีฬา 

3(3-0-6) 

ESG3206 การส่ือสาร การสงเสริม และการประชาสัมพันธอีสปอรต 

หลักการสื่อสาร การทําขาวและรายงานขาว เทคนิคการเขียนขาว 

ท่ีเก่ียวของกับอีสปอรต การใชสื่อดั้งเดิมและสื่อสมัยใหมในการสื่อสาร หลักการ

สงเสริมอีสปอรต ความหลากหลายของการสงเสริมอีสปอรต ความสําคัญ และ

เทคนิคการประชาสัมพันธการใชเครื่องมือการประชาสัมพันธในการสงเสริม

กิจกรรมอีสปอรต  บทบาทของสื่อมวลชนในการสื่อสาร สงเสริมกิจกรรมทางการ

กีฬา 

3(3-0-6) 



 

รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

ESG3501 สัมมนาเกี่ยวกับอีสปอรต 

การนําเสนอและอภิปรายเรื่องท่ีนาสนใจ โครงการวิจัย และจรยิธรรมทาง

สาขาการจัดการ อีสปอรตและธุรกิจเกม ในระดับปริญญาตรี  

3(3-0-6) 

ESG4201 อีสปอรตกับการออกแบบวิชวล  

    ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษาภาพ และกระบวนการออกแบบกราฟกในธุรกิจ

อีสปอรต การพัฒนาความเขาใจในการใชภาษาภาพพ้ืนฐาน ตั้งแตการออกแบบ

กราฟกการออกแบบเวทีไปจนถึงการออกแบบแสง รวมถึงการพิมพ  

การจัดองคประกอบและเคาโครง การสํารวจแกปญหาอยางสรางสรรคในธุรกิจ

กีฬาท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติ     

3(2-2-5) 

ESG4202 การคิดเชิงสรางสรรคและการเลาเรื่อง 

    หลักการและเทคนิคในการเขียนบทท่ีเชื่อมโยงกับโครงสราง การแสดง  

การวิเคราะหบทภาพยนตรเพ่ือนํามาประยุกตใชในบทบาทตัวละครและเนื้อเรื่อง

ของเกม การเขียนและการจัดทําสตอรี่บอรด หลักการท่ัวไปในการเลาเรื่อง และ

คําศัพทท่ีใชสําหรับการเลาเรื่อง การเลือกเรื่องท่ีนาสนใจจากวรรณกรรม

คลาสสิก นิทาน และเรื่องเลาสวนตัว การวิเคราะหและประยุกตใชศิลปะในการ

เลาเรื่อง   

3(3-0-6) 

ESM1201 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับอีสปอรต 

การจัดการกีฬา บทบาทและโครงสรางองคกรกีฬาอีสปอรตภาครัฐ 

และเอกชน การจัดการเชิงกลยุทธการพัฒนาองคกร การจัดการทรัพยากรมนุษย

การจัดการการตลาด การเงิน และการประชาสัมพันธสําหรับองคกรกีฬา  

ประเด็นดานกฎหมายทางการกีฬา มีการศึกษานอกสถานท่ี 

3(3-0-6) 

 

ESM1202 

 

การส่ือสารขอมูลและเครือขาย 

       ความรูเบื้องตนเก่ียวเนื่องกับการสื่อสารขอมูลแบบดิจิตอลและอนาลอก  

แบบจําลองอางอิงจากการเชื่อมตอระหวางระบบเปด (โอเอสไอ)  แบบจําลอง

เกณฑวิธีควบคุมการขนสงขอมูลเกณฑวิธี  อินเทอรเน็ต(ทีซีพี/ไอพี) การทํางาน

ของชั้นกายภาพ  การทํางานของชั้นเชื่อมโยงขอมูล  การทํางานของชั้นเครือขาย   

การทํางานของชั้นขนสง  การทํางานของชั้นโปรแกรมประยุกต  มาตรฐาน

สําหรับเครือขายบริเวณเฉพาะท่ี  เครือขายไรสายและเครือขายเมืองหลวง         

3(2-2-5) 

ESM1203 

 

พ้ืนฐานทางธุรกิจสําหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ลักษณะพ้ืนฐานของธุรกิจประเภทตางๆ องคประกอบท่ีใชในการประกอบ

ธุรกิจ หลักการจัดการธุรกิจสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศแนวทางการจัดตั้งธุรกิจการ

จัดองคการ การจัดการการตลาด การจัดการการเงิน การจัดการการผลิต การจัดการ

ทรัพยากรมนุษย ภาษีและกฎหมายธุรกิจ โดยมีการสอดแทรกจริยธรรม จรรยาบรรณ

3(3-0-6) 

 



 

นักธุรกิจ ผลกระทบของธุรกิจตอสิ่งแวดลอม และการเสริมสรางความคิดสรางสรรค

เพ่ือใหเกิดความคิดริเริ่มของตนเอง  

รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

ESM2201 ธุรกิจเกมและกีฬาอีสปอรต 

ความหมายของเกม วิดีโอเกม ประวัติศาสตรเกม รูปแบบของธุรกิจเกม 

ในปจจุบัน การสราง การผลิต การขาย และการโฆษณาท้ังในไทยและ

ตางประเทศ แนวคิดทางธุรกิจท่ีเก่ียวของกับธุรกิจเกมและอีสปอรต 

3(3-0-6) 

 

ESM1205 

 

ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการจัดอีเวนท 

หลักการ แนวทางในการวางแผนการจัดการแขงขันอีสปอรต การเขียน

ขอเสนอโครงการการจัดการแขงขัน การเสนอตัว เปนเจาภาพจัดการ

แขงขัน การบริหารบุคคลการจัดการการรักษาความปลอดภัย การจัดการวิกฤต  

การจัดการระบบโลจิสติกสในการจัดกิจกรรมอีสปอรต มีการศึกษานอกสถานท่ี      
 

3(3-0-6) 

ESM2203 จิตวิทยาสําหรับธุรกิจเกมและอีสปอรต 

ความหมาย ขอบขาย ความสําคัญและความจําเปนของจิตวิทยาการ

กีฬาอีสปอรตตอการเสริมสรางพลังทางจิต ความพรอมทางดานจิตใจระหวาง

การฝกซอมและการแขงขัน เทคนิค และกลวิธีทางจิตวิทยาของการกีฬาอีสปอรต

ท่ีจะนําไปสูความสําเร็จในการแขงขัน มีการศึกษานอกสถานท่ี 

3(3-0-6) 

 

ESM1302 

 

ระบบปฏิบัติการ  

หลักการทํางานของระบบปฏิบัติการ การติดตอประสานงานของระบบ 

การปฏิบัติงาน การจัดการหนวยความจํา การจัดลําดับงานการคุมครอง 

และการจัดสรรอุปกรณ ระบบแฟมขอมูล การควบคุม การรับขอมูลและการ

แสดงผลการออกแบบและแนวคิดของทฤษฎีระบบปฏิบัติการ  

3(3-0-6) 

ESM1204 การตลาดดิจิทัลสําหรับธุรกิจเกมและอีสปอรต 

ธุรกิจกีฬา หลักการและทฤษฎีการตลาดกีฬาอีสปอรต การวิจัยการตลาด

และการวางแผนการตลาด การเขียนแผนการตลาด การสื่อสารการตลาดกีฬา 

สิทธิประโยชนการกีฬาและลิขสิทธิ์ทางการกีฬา 

3(3-0-6) 

ESM2204 การฝกนักกีฬาอีสปอรต 

          ปรัชญา หลักการและวิธีการฝก การใชหลักการทางสรีระวิทยาการ

เคลื่อนไหวจิตวิทยาการกีฬา เพ่ือใชในการฝกเทคนิคและกลวิธีในการฝก 

จรรยาบรรณของการเปนนักกีฬาการออกแบบและการ วิเคราะหโปรแกรมการ

ฝก     
 

3(2-2-5) 

 
 
 



 

รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

ESM3301 

 

โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธ ี

         การวิเคราะหโครงสรางขอมูลรูปแบบตางๆ ข้ันตอนวิธีพ้ืนฐานท่ีใชกับ

โครงสรางขอมูล เทคนิคการเรียงลําดับขอมูล เทคนิคการคนหาขอมูล ทฤษฎีทาง

คณิตศาสตรเบื้องตนหลักการเขียนข้ันตอนวิธ ีและวิเคราะหข้ันตอนวิธ ีพรอมท้ัง

การจําลองหลักการออกแบบโครงสรางขอมูลดวยภาษาคอมพิวเตอร รายงาน

และนําเสนอรวมกัน 

3(3-0-6) 

ESM2302 

 

การจัดจําหนายและใหบริการเกมออนไลนและอีสปอรต 

       ภาพรวมของการบริหารจัดการเก่ียวกับธุรกิจเกมออนไลนและอีสปอรต 

การศึกษาความเปนไปได รวมถึงการศึกษาความตองการของโครงการ  

การวางแผนการทํางาน การบริหารทีมงานและงบประมาณ การควบคุมคุณภาพ

การติดตาม การประเมินและบริหารความเสี่ยง การประเมินหลังสงมอบโครงการ       

3(2-2-5) 

ESM3303 

 

ปญญาประดิษฐสําหรับธุรกิจเกมและอีสปอรต 

ปญญาประดิษฐ ประวัติ ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ การประยุกตใชสําหรับเกม เกม 

ทรีมินิแมกซการ คนหาเสนทาง และการเดินในแผนท่ี ไฟไนทสเตจแมชชีน ระบบ

การสรางกฎ และเสนโคงการ ตอบสนอง ปญญาแบบ สวอรม ตัวละครอิสระ 

ระบบสคริปตและระบบบอทในเกม และการนํามาใช ในเชิงธุรกิจ 

3(3-0-6) 

ESM2304 

 

หลักการแคสติ้ง 

        การบรรยายและออกอากาศการแขงขันเกม บนความถูกตองตามหลักการ 

และจริยธรรมของผูประกาศขาว กฎระเบียบในการประชาสัมพันธและหลักการ

ออกอากาศวิทยุกระจายเสียง 

3(2-2-5) 

ESM2305 

 

หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

หลักพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  แนวคิดการแกไขปญหาเบื้องตน 

การออกแบบ การเขียนผังงาน ขอมูลและชนิดของขอมูลในภาษาซีชารป การวนซํ้า

และเง่ือนไข ฟงกชันเบื้องตน การสรางโปรแกรมเชิงโมดูล โครงสรางโดยท่ัวไป 

ของฟงกชันภาษาซี การทํางานกับฟงกชัน แถวลําดับและตัวชี้ ชนิดขอมูลท่ีผูใช

กําหนดเอง การใชงานแฟมขอมูล การประยุกตใชงานในไมโครคอนโทรลเลอรเบื้องตน 

3(2-2-5) 

ESM2303 

 

ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการออกแบบกราฟก 

ประวัติและความเปนมาของการออกแบบกราฟก กระบวนการคิดและ

หลักในการออกแบบสื่อสารสําหรับสื่อดิจิตอลใหสอดคลองกับความตองการของ

ลูกคาบนพ้ืนฐานจริยธรรมในสงัคม  การใชโปรแกรมกราฟกเบื้องตน การนําไป

ประยุกตใชงาน  การนําเสนอการออกแบบกราฟก  

3(2-2-5) 

 
 
 



 

 
 

รหัสวิชา ช่ือวิชาและคําอธิบายรายวิชา   น(บ-ป-อ) 

CIM3601 ภาษาอังกฤษสําหรับวิชาชีพ 1 

        การสรางทักษะในการฟงและพูด เพ่ือความเขาใจ โดยมุงเนนการเรียนรู

เพ่ือใหสามารถใชในงานธุรกิจ การฝกฝนใหมีความเชื่อม่ันและกลาท่ีจะสื่อสาร

ใหเปนท่ีเขาใจรวมท้ังการฝกฝนทักษะในการพูดเพ่ือเสนอรายงานทางธุรกิจ การ

สอบปากเปลา และการสัมภาษณเชิงธุรกิจ 

3(3-0-6) 

CIM3602 ภาษาอังกฤษสําหรับวิชาชีพ 2 

       การสรางทักษะในการอานบทความทางธุรกิจเพ่ือจับประเด็นท่ีสําคัญ  

การถายทอดความเขาใจโดยการเขียนไดอยางถูกตอง ตามรูปแบบไมวาจะเปน

การเขียนรายงาน จดหมาย บันทึก หรือไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การฝกฝนการ

พูดเพ่ือนําเสนอผลงานจากการอานและการเขียนโตตอบธุรกิจทางธุรกิจอยาง

เหมาะสม 

3(3-0-6) 

CIM4701 การเตรียมสหกิจศึกษา                           

การ เตรี ยมความพร อมก อนการออกปฏิบั ติ ง านสห กิจ ศึ กษา  

การวางแผนการประกอบอาชีพ ความรับผิดชอบตองาน การศึกษาวัฒนธรรม

องคกร ความปลอดภัยในการทํางาน การเขียนประวัติการเตรียมตัวสัมภาษณ 

และการสมัครงาน 

1(90) 

CIM4702 สหกิจศึกษา                       

การปฏิบัติงานในฐานะพนักงานชั่วคราวในสถานประกอบการ การ

จัดทํารายงานการศึกษาเพ่ือพัฒนาวิชาชีพท่ีไดรับมอบหมายมีการนําเสนอ และ

มีการประเมินผลโดยพนักงานพ่ีเลี้ยง และ อาจารยนิเทศ  

6(540) 

CIM4703 การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ 

การจัดใหมีกิจกรรมเพ่ือเตรียมความพรอมของผู เรียนกอนออกฝก

ประสบการณวิชาชีพ ซ่ึงจะมีการเตรียมความพรอมเก่ียวกับทักษะการใชภาษา 

การใชคอมพิวเตอร การใชเทคโนโลยี รวมถึงการพัฒนาบุคลิกภาพและการ

ปรับตัวให เขากับสภาพแวดลอม และสามารถทํางานเปนทีมไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

1(90) 

CIM4704 การฝกประสบการณวิชาชีพ 

การฝกปฏิบัติงานในองคกร ตามหนาท่ีความรับผิดชอบและภาระงาน

เสมือนเปนพนักงานขององคกรนั้น ภายใตการควบคลุมดูแลของอาจารยท่ี

ปรึกษา โดยนําความรูท่ีไดจากการเรียนท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฎิบัติไปใชใน

6(540) 



 

สถานการณจริ ง  และจัดให มีการทํารายงานผลการปฏิบัติ งานการฝก

ประสบการณวิชาชีพ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


